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 الاوامر الاساسية للرسم الثلاثي الابعاد

 plot3الامر 

بتوسٌع مٌزات مخطط الوظٌفة لرسم رسومات ثنائٌة الأبعاد إلى رسومات   plot3ٌقوم الأمر

مكانٌة ثلاثٌة الأبعاد. تنسٌق الوظٌفة هو نفسه مخطط الوظٌفة ثنائً الأبعاد باستثناء معلومات 

 :تنسٌق الاستدعاء على النحو التالً ) .(Zالبعد الثالث مثل اتجاه

 (x  ،y  ،z)plot3  عندما تكون :x  وy  وz  هً نفس المتجه ، ارسم منحنى ثلاثً الأبعاد

من نفس نوع المصفوفة ، ارسم  zو  yو  xكعناصر إحداثٌات ؛ عندما تكون  zو  yو  xمع 

هً منحنٌات إحداثٌات ثلاثٌة الأبعاد ، وعدد المنحنٌات ٌساوي عدد  zو  yو  xمع عناصر 

 أعمدة المصفوفة.

 

t=0:pi/50:10*pi; 
plot3(sin(t),cos(t),t,'g*') 
grid 
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 mesh or meshgridالامر 

ٌمكن لسطح الفضاء ثلاثً الأبعاد رسم سطح كامل فً فترة زمنٌة معٌنة ، بدلاً من 

ٌتكون الرسم البٌانً للشبكة ثلاثً الأبعاد من خلال توصٌل رؤوس منحنى واحد. 

( على السطح المقابل بالخطوط. استخدم x,y,z( بالنقاط )x,yالشبكة المجاورة )

mesh ، لرسم مخططات شبكة ثلاثٌة الأبعاد ومخططات سطحٌة. من بٌنها       

(X  ،Y  ،Z)mesh ( ، ًهً رسم سطح شبكX  ،Y  ،Z هو رسم ).سطح أملس 

 

x = linspace (-2 ،2 ،20)   تأخز 02 َمطح عهى انًحٕس x 
y = linspace (-2 ،2 ،20)  تأخز 02 َمطح عهى انًحٕس  y 
[xx ،yy] = meshgrid (x ،y) xx ٔ yy  ٌكلاًْا يصفٕفتا  
zz = xx. * exp (-xx. ^ 2-yy. ^ 2) ، احضة لًٍح انذانح  zz  أٌضًا يصفٕفح ًْ 
mesh(xx,yy,zz)    اسصى يخطظ شثكح حلاحً الأتعاد  
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 surfالامر 

  (Surf   )نتغٍٍش خشٌطح انشثكح حلاحٍح الأتعاد أعلاِ إنى خشٌطح صطح حلاحٍح الأتعاد 

x = linspace (-2 ،2 ،20)  
y = linspace (-2 ،2 ،20)  
[xx ،yy] = meshgrid (x ،y)  
 zz = xx. * exp (-xx. ^ 2-yy. ^ 2)، احضة لًٍح انذانح   
surf (xx  ،yy  ،zz) ا تٍاٍَاً نهًعادنح ًً   ؛ اسصى٪ سص
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grid on 

ٌمٕو تشَايج انًاتلاب تٕضع شثكح يٍ انخطٕط الافمٍح ٔانعًٕدٌح انًتماطعح عهى انشصى 

 تحٍج ٌكٌٕ يٍ انضٓم تحذٌذ انمٍى عهى انشصى . plotتعذ ايش انشصى  grid onتاصتخذاو الايش 

 . grid offكًا ًٌكُك إنغاء تفعٍم إظٓاسْا تإصتخذاو الأيش 

 

  Title 

 titleيٍ إضافح عُٕاٌ )تضًٍح( أعهً يُطمح انشصى تإصتخذاو الأيش  MATLABًٌكُُا تشَايج 

 تحٍج ٌعثش ْزا انعُٕاٌ عٍ يحتٌٕاخ انشكم انًشصٕو حٍج ٌكٌٕ ْزا

 الأيش عهً انصٕسج انتانٍح 

  :title (‘text') 

 

Label 

 , xlabelيٍ خلال الأٔايش  x,y,zيٍ تضًٍح انًحأس انخلاحح  MATLABًٌكُُا تشَايج 

ylabel ,zlabel  ٔانتً تًكُُا يٍ ٔضع تعهٍك عهً كم يحٕس يٍ انًحأس انخلاححx,y,z  فًخلا

ٔإرا أسدَا أٌ  xlabelَمٕو تإصتخذاو الأيش  X-Axisإرا أسدَا أٌ َمٕو تتضًٍح يحٕس انضٍُاخ 

ٔإرا أسدَا تضًٍح انًحٕس  ylabelَمٕو تإصتخذاو الأيش  Y-Axisَمٕو تتضًٍح يحٕس انصاداخ 

حٍج ٌأخز  zlabel) فً حانح انشصى حلاحً الأتعاد ( َمٕو تإصتخذاو الأيش  Z-Axisانخانج 

 انخلاث صٕسج ٔاحذج ًْٔ كانتانً :

Axis label (‘string') 

( َٔضع يكاٌ انًتغٍش انحشفً  zأٔ  yأ  xاصى انًحٕس )  axis حٍج أَُا َضع يكاٌ كهًح

string . ِانتعهٍك أٔ عُٕاٌ انًحٕس انزي َشٌذ 
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Legend 

نتثٍٍ اصى كم  legendفً ٔضع أدنح فً صُذٔق يفتاح انشصى انثٍاًَ  legendصتخذو الأيش 

يُحًُ عهً انشصى ٔانهٌٕ انًخصص نّ يًا ٌضاعذ عهً انتًٍز تٍٍ انًُحٍُاخ انًختهفح فً َافزج 

ٔنٍش انعكش ٌٔأخز ْزِ  plotتعذ كم ايش سصى  legendانشصى يع يشاعاج اصتخذاو الأيش 

 الأيش انصٕس انتانٍح فً كتاتتّ :

 

legend (‘color_ref1') 

legend (‘color_ref1′,’color_ref2') 

 

عهً عذد انعلالاخ انًشصٕيح داخم انشصى ْزا ًٌٔكُك انثشَايج  legendٔكًا تلاحع أٌ الأيش 

يٍ تحشٌك يفتاح انشصى انثٍاًَ تانضغظ انًضتًش تزس انًأس الأٌضش عهً يفتاح انشصى انثٍاًَ 

 يع انضحة إنً انًكاٌ انزي تشٌذِ فً َافزِ انشصى .

 


